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Extraction des altitudes d’'un
profil

On recherche les points de la matrice les plus proches du plan de
coupe.
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Algorithme de Bresenham

Lalgorithme détermine quels sont les points d’'un plan discret qui
doivent étre tracés afin de former une approximation de segment
de droite entre deux points donnés.
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Représentation du profil
topographique

Le profil de la coupe est représenté segment par segment :
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Gestion des rebonds

Les rebonds sont gérés en deux temps :
1. Détection d’une intersection
2. Modification de la trajectoire (opérations sur la vitesse)

Un amortissement (multiplication par un facteur j1) est appliqué a
la vitesse lors de chaque rebond.
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Si le bloc arrive avec une vitesse trop importante sur
I'environnement alors ce dernier est modifié pour simuler une
destruction. Les dommages sont proportionnels a la vitesse du
bloc.
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Trois principales limites :

e Pour une vitesse trop élevée le bloc peut traverser
I'environnement (dépendant du pas de temps)

e Il y a beaucoup de parametres a régler pour coller
parfaitement a la réalité

e Certains phénomenes ont été négligés (frottements,...)
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